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OBHJEET KASIKIRJAN HALTIJALLE

Renttu-Ryynisen aarrejahti-seitkkailukisikirja tarjoaa sinulle ohjeet
seki ddneen luettavan materiaalin, joiden avulla sinun on helppo
toteuttaa valmiiksi rakennettu seikkailu! Ohjeistus ja tarinan kulku
kulkee toteuttamisjarjestyksessi, joten sinun tulee vain seurata

ohjeistusta! Voit tutustua materiaaliin halutessasi etukateen.

Aineen luettavat kirjeet ovat kirjoitettu tille pohjalle ja rastien
tehtavikortit talle.

SEIKKAILULAATIKKO

Saapuessasi saat infosta valitsemasi synttéiripaketin

seikkailulaatikon, joka sisiltad seikkailussa tarvittavia

materiaaleja. Palautathan laatikon sisiltdineen infoon lihtiessai!

Renttu-Ryynisen aarrejahti-seitkkailulaatikko sisdltaa seuraavat

materiaalit:

Aarrekartta
Kunniakirjat
Leikkipussi
Mitikalapeli
Iki-hauki-palapels



SEIKKAILU ALKAA!

Mukulakadulle saavuttua ja aarrejahdin alkaessa osallistujat kootaan yhteen
tsaarin salun istumaan. Aarrejahdin aloittamiseksi luetaan alkusanat
seikkarlukasikirjasta. Seikkailukasikirjasta 16ytyvit kirjeet voi osallistujille lukea
atkuinen tai lukutaitoinen lapsi. Aarrejahti kestad n. 30-gomin. Leikkien

kestoa vo1 muuttaa osallistujien maarin, 1an sekd mielenkiinnon mukaan.

Luetaan d4dneen ensimmiinen kirje.

Renttu-Ryyninen >V<

Ohor! T4illa teille kirjettd rustaa hurja, peloton, merten kauhu, eli

kukas muukaan kuin mini, Renttu-Ryynanen. Miten vallan mainiota

kuulla, etti te olette saapumassa Mukulakadulle vierailulle juuri

tdnddn! Mini olisin nimittdin avun tarpeessa.

Kuten varmasti kaikki tietavit, olen mina seilannut koko elamani
merilld 16ytden toinen toistaan mitd thmeellisempid aarteita. Tosin
yhti aarretta en ole 16ytinyt, vaikka olen siti jo vuosia jahdannut.
Nyt minusta on tullut jo vanha rotta, joten tarvitsisin teiddn nuorta,

urhoollista, ketterdd ja nokkelaa apuanne!

Tulkaa luokseni satama-alueelle, niin kerron teille lisaa. Loyditte

minut lotkoilemasta rippukeinossani.

Terveisin, Renttu-Ryyninen



Siirrytddn satama-alueelle ja etsitddn Renttu-Ryynidnen. Sitten luetaan toinen kirje.

Satama-alue ja Renttu- Ryynéisen rippukeinu

t// ° EQ\ Renttu-Ryynidnen MK

Kappas kehvelid, siind te jo olettekin! Te ootte niin hurjan ndkoinen

/ ‘ jJoukko, ettd 16yditte aarteen takuulla alta aika yksikon!
=y Matkallanne tuutte 16ytimain erilaisia tehtivid, joita teiddn pitda

suorittaa, jotta paasette jatkamaan reitillinne eteenpain.

Mulla on teille aarrekartta. Ongelmana tdssd on vaan se, ettd vesi on
huuhtonut osan katkoviivoin merkatusta reitisti niin, ettd reitti
loppuu kesken! Mutta mind luotan teihin! Kylld me aarre vield

loydetdan!

Teidén pitdd nyt tutkia karttaa ja 16yt4d rasteilla merkattuihin
paikkoihin. Rasti on merkattu talon kohdalle, jonka sisaltd 16yditte
jonkin kuvan! Teidén tulee kertoa seikkailukisikirjan haltijalle, mitd
kuvassa oli, jotta hin osaa kertoa teille juuri silld kyseiselld rastilla

suoritettavan tehtavan!
Tehtavin suoritettua, paisette jatkamaan matkaanne seuraavalle
rastille. N1n kuin kartasta nikyy, ensimmainen rasti onkin tissa than

vieressa...

Terveisin, Renttu-Ryyninen



Tutkitaan karttaa ja suunnistetaan ensimmaiselle rastille.
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Laivaan on pulotettu pieni laivan kuva

Renttu-Ryyninen kiskee

On aika astua Laivarotta Renttu-Ryynisen kaskytettiviksi! Jokainen saa vuorollaan olla
Renttu-Ryyninen, joka kidskee mitd tehddan. Ensimmainen Renttu-Ryyninen alkaa tekemain
jotain ja muut tottelevat kiskya ja alkavat tehdd samaa asiaa. Vuoro vathtuu nin, ettd Renttuna

oleva kiskee viimeiseni kiskyndin jonkun muun muuttuvan Renttu-Ryyniseksi.

Tehtavan suoritettua suunnistetaan toiselle rastille.
5 Rasti 2 : Rantamakasunit
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Rantamakasiineihin on pulotettu kalan kuva

Pssst... Kalat 16ytyy seikkailukassista.

Varo mataa kalaa!

Kalat levitetdin jarveen. Valitaan ensimmainen kalastaja, joka menee hetkeks: muualle. Silld
atkaa muut valitsevat miki kaloista on mati. Kalastaja kutsutaan takaisin ja hin alkaa
poimimaan kaloja jarvesti. Muut laskevat kuinka monta kalaa kalastaja kerkeai nostamaan,

ennen kun hin ottaa madin kalan. Silloin muut huutavat ”Mata kala!” ja kalastaja vaihtuu.



Tehtivin suoritettua suunnistetaan kolmannelle rastille.
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Rasti 3 : Kononohvin varasto ///

\)"‘"‘“““"“ \/

Kononohvin varastoon on pilotettu kassakoneen kuva.

Esineen piilotusleikki

Valitaan Kononohvin varastosta jokin pieni esine. Valitaan yksi pulottaja ja yksi etsyd. Etsyjd
menee hetkeksi nurkan taakse siksi aikaa, ettd pulottaja pulottaa esineen sovittuun tilaan. Kun
esine on pulotettu, kutsutaan etsiyd takaisin. Etsyalle kerrotaan, onko esineen pulo meri, maa

Vai laiva eli onko se pulotettu matalalle (mer1), keskitasolle (maa) vai korkealle (laiva) Muut

kun kauemmakSL

Tehtivin suoritettua suunnistetaan neljinnelle rastille.

&\\\)J Rasti 4.: Suuren rakennuksen ylakerta

Ylikertaan on pulotettu junan kuva.

Kartta pddttyy tihan!

Vesi on huuhtonut kartan merkinnit! Ratilta 16ytynyt kuva on vihje, minne pitdd mennd

seuraavaksi.

Vanhin saa miaritd minkalaisella lukkumistyylilld seuraavaan kohteeseen likutaan!



@ Tehtivin suoritettua suunnistetaan viidennelle rastille.

Rasti 5 : Juna

]unasta etsitain palapelipalan kuva.

Psst... Palapelin 16ydat seikkailukassista

© Tehtavan suoritettua suunnistetaan kuudennelle rastille.

Rasti 6 : Tki-Hauki

Tki-Hauen luokse on pulotettu aarrearkun kuva.




., Renttu-Ryyninen »X

(L/ No jo oli seikkailu! Suini ITki- Hauki nyt kuorsaa ja aarre on meilla!
‘ Mihin sanoin, etta te jos ketka pystytte 16ytimain kadonneen

aarteen! Eipid ole aikothin ollu meiki-merirotalla ndin lystid.

Te ootte olleen niin hurjan rohkeita, ettd annan teille jokaiselle
kitokseksi kunniakirjan. Lisaksi koska autoitte 16ytimain aarteen,
kuuluu suti teillekkin osa.

Kiitos hurrrrrjasti teille ja ndhdéin taas!

LoPETUS

Lopuksi osallistujille jaetaan kaikille osallitupille kunniakirjat. Vortte tiydentia
nimet kunniakirjoithin sopivana hetkeni ennen aarrejahdin alkua. Muistattehan
palauttaa kaikki seikkailulaatikosta otetut tavarat takaisin laatikkoon ja
palauttaa laatikon museon infopisteelle. Kiitos ja hauskoja leikkeja

Mukulakadulla!






